LISA 9 Loovainete ainekava

Ainevaldkond ,,Loovained” (sisaldab ,,Kunstiopetuse” ja “Tehnoloogia” dpitulemusi)

1. Uldalused

1.1. Ainevaldkonna Oppeained ja nende maht

Ainevaldkonda kuuluvad Oppeainena kunstidpetus, t66dpetus, tehnoloogiadpetus, kdsitod ja kodundus. 1.-3. klassis Opitakse

kunstidpetust ja toodpetust 1dimituna uurimisteemadesse ning eraldi loovuse tunnis.

I kooliaste

Loovustund (kunst, t66dpetus) - 9 nddalatundi

1.2. Ainevaldkonna kirjeldus

Loovainete valdkond tiihendab IZUM Erakoolis tehnoloogia ja kunstidopetuse ainevaldkondi. Tehnoloogia ainevaldkonnas
kisitletakse to00petuse, kisitoo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtdodesid ning kujundatakse esmaseid osaoskusi, valdkonna- ja

votmepadevusi.

Kunstiopetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse motlemis-, koost6o- ja enesevéljendusoskust ning

kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapdevases mitmekultuurilises maailmas.



Nii kunst kui tehnoloogia voimaldavad dpilastel tunnetada endas loojat ning toetavad seelédbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja

ettevotlikku ellusuhtumist ning on seeldbi ddrmiselt olulisel kohal tildoskuste ja votmepéddevuste arengu toetamisel.

1.3. Votmepidevuste kujundamine ainevaldkonnas

IZUM Erakooli vdtmepidevused sisaldavad endas kdiki ROKis sitestatud iildpidevusi. Oppetdd planeerimisel ja lidbiviimisel
jélgitakse ja toetatakse Opilaste kdigi votmepadevuste arengut. Loovained on vitmepadevustega seotud jargmiselt:

Enesekindel oppija - julgeb katsetada, viljendada ennast ja ndidata oma toid.

Kunstitundides kujuneb enesekindlus libi loovtddde kogemise. Opilane avastab, et igaiihel on oma viljendusviis ja kdik
loomingulised katsetused on véirtuslikud. Tédprotsess on tihtsam kui tdiuslik tulemus. Opetaja toetab lapse julgust jagada oma

motteid ja esitleda oma loomingut klassi ees voi véljapanekul.
Analiiiitiline motleja - uurib, motestab ja loob tihenduslikke seoseid kunsti ja elu vahel.

Opilane &pib vaatlema ja kirjeldama kujutisi, materjale ja loovlahendusi, samuti enda ja teiste t6id. Ta métiskleb: Miks ma just nii
tegin? Mida see iitleb? Kuidas saab ideid arendada? Kunstidpetuses arendatakse voimet mérgata detaile, mdista kompositsiooni,

vérvi, riitmi ja tdhendust.

Loominguline looja - loob isikupdrast kunsti, katsetab tehnikaid ja viljendusviise.



Kunstidpetuses on looming kesksel kohal. Opilane viljendab oma mdtteid, meeleolusid ja kogemusi 1ibi kunsti. Ta katsetab
erinevaid materjale ja tehnikaid, t66tab iseseisvalt ja riihmas, loob tdhenduslikke teoseid ning seob neid eluliste teemadega.

Oluline on protsess, avatus ja leidlikkus.
Hooliv kogukonnaliige - jagab ideid, loob koos ja arvestab teistega.

Kunstitundides tehakse koostood, jagatakse ruumi ja materjale ning tehakse iihiseid uurimistdid. Opitakse arvestama kaaslaste
ideedega, viljendama toetavalt arvamust ja austama erinevaid loomeviise. Kunst aitab luua kogukonnatunnet ja annab vdimaluse

ithiselt midagi ilusat luua ning kinkida maailmale.
Tasakaalus isiksus - /eiutades, maalides, voolides voi joonistades leiab rahu, tasakaalu ja viljenduse.

Kunstitund on koht, kus laps saab keskenduda, rahuneda, véljendada sonatut. Kunstitegevus aitab tegeleda emotsioonidega, leida
rodmu protsessist ja arendada visadust. Labi riitmi, vdrvi ja loovuse kujuneb sisemine rahu ja tasakaal, mis toetab kogu dppimise

protsessi.

1.4. Ainevaldkonna Oppeainete 16iming teiste ainevaldkondadega

1.-3. klassis on t66- ja kunstidpetuses fookuses ainevaldkonna baasoskuste arendamine. Nendel ainetel on suur iihisosa ning nende
seostatud Opetamine vdimaldab kunsti ja to60petuse tihedamat 10imingut ka teiste ainetega. Kunsti ja toodpetust ndhakse
uurimusliku dppe lahutamatu osana, kus iga keskse teema raames toimuva uurimistegevuse juures on ka loovtegevust ning kaelist

oskust arendav komponent. Kui loodusdpetuses on teemaks aastaajad, siis loovainete valdkonnas on vdimalik sellest teemast



lahtuvalt teha erinevas tehnikas tdid ning panna need kokku temaatiliseks niituseks, raamatuks, videoks voi muuks tulemiks, mida
teema Oppimise 10pul esitleda. Sama seos kehtib ka inimesedpetuse teemadega. Matemaatika on loovainetega seotud just t60
planeerimise ja kavandamise faasis, kui on vaja materjali kulu arvestada, midagi mdota voi vorrelda. Keelte seostamine kiib 1dbi

keele ja ainedppe 16imimise — osa loovainete tunde toimub eesti ja osa vene keeles.

Tehnoloogiadpetuses on rohuasetus niitidisaegsel tehnoloogilisel motteviisil, todmaailmas vajalike véartushinnangute ja- hoiakute
kujundamisel. Opitakse siduma mdttetodd ja kielist tegevust ning mdistma seost koolisdpitava ja elukeskkonna vahel. Oppesisu
pOimitakse praktiliste probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja valmistamine tunnis holmab kogu protsessi idee
loomisest toote esitluseni. Késitods Opitakse tundma erinevaid todliike. Sarnaselt tehnoloogiaga on tugev rohuasetus sidumaks
mottetdod ja kidelist tegevust. Vairtustatakse enese loomejulgust ja voimet konstruktiivseks kriitikaks. Eseme kavandamine, t60
organiseerimine, rahvakunstitehnikate alused ja materjalidpetus annab palju voimalusi arendada kisitoo eluliseks ja vajalikuks
ainetunniks. Kodundusdppes valmistutakse igapdevaseks eluks. Lisaks praktilisele toiduvalmistamisele Opitakse tervisliku
toitumise pohitddesid ja tasakaaslustatud meniiii koostamist. Arendatakse majandamisoskust, podratakse suurt tahelepanu sdatliku
ja teadliku tarbija kujundamisele. Matemaatikaga on nii tehnoloogiadpetusel kui késitool viga tugev seos, dpilaste modtmisel ja
arvutustel on praktiline tagajéirg, vigu ja nende tagajargi méargatakse kohe, moistetakse analiilisi ja paremate lahenduste véltimatust.
Loominguline véljendus, isikupédrased ja uudsed lahendused on tugevalt seotud kunstiainetega. Kehalise kasvatusega sidudes
aitavad  praktilised {ilesanded kinnistada terviseteadlikku kaitumist, Opetavad arvestama ergonoomikapohimdtteid ning
védrtustama tervislikku toitumist ja sportlikku eluviisi. Oluline roll on keele ja kirjanduse ainetel, dpilases kujundatakse oskust

viljendada end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui kirjalikult. Suur osakaal on ka teabe kogumisel ja esitluste koostamisel.



1.5. Libivate teemade rakendamine ainevaldkonnas

IZUM Erakooli kesksed teemad on loovainetega seotud 1&bi uurimisdppe. Loovainetes tehtavate praktiliste todde teemad kasvavad
vilja kesksetest uurimisteemadest ning Opilaste valikutest uurimistegevuste raames. Igal dOppeperioodil teevad lapsed teemast
lahtuva iihist60 voi uurimistdd, mille {iheks osaks on alati ka loov- ja kéeline tegevus. Igal aastal 1dbib iga Opilane kuus
transdistsiplinaarset teemat:

e Kes me oleme? (Teekond iseendani)

e Kus me asume ajas ja ruumis? (Rdndamine ajas ja ruumis)

e Kuidas me ennast véljendame?

e Kuidas maailm toimib? (Inimene, loodus, tehnoloogia)

e Kuidas me ennast organiseerime?

e Meie eiihine maailm. ( Litkuv maailm: kogukond, iihiskond ja areng)
Iga vastava teema raames planeeritakse, teostatakse ja analiilisitakse ka kunsti, to6dpetuse ja tehnoloogia valdkonda kuuluvaid
tegevusi. Naiteks vOib selleks olla looduse uurimisteemat toetav illustratsioonidega raamat vdi erinevate rahvusmotiividega

esemed kogukonna ja tihiskonna uurimisteema raames.

1.6. Hindamise alused

Hindamine toimub vastavalt 1ZUM Erakooli kehtivale hindamisjuhendile. Hindamisel ldhtutakse kujundava hindamise
pohimotetest. Kujundav hindamine annab infot t60 protsessi ja tulemuse ning dpilase suhtumise kohta to6dpetusse.
e Oppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja

vaartustest.



Koost60s kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmérkide ja Opitulemuste pdhjal tdiendavat, julgustavat ja
konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja arenguruumi kohta.

Praktiliste todde ja iilesannete puhul antakse tagasisidet t66 protsessi ja tulemuse kohta.
Olulisel kohal on Opilase enesehinnang tehtud todle, oma panusele, tugevustele ja arenguruumile.

Opitulemuste hindamise moodused on mitmekesised, sobivad oodatavate dpitulemuste saavutatuse viljaselgitamiseks ja toetavad

edasise dppe kavandamist. Opilane teab, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ja millised on

hindamise kriteeriumid — neist teavitamise kord on sitestatud [ZUM Erakooli dppekava iildosas.

Loovainete valdkonna dppeainetes hinnatakse lisaks dpilaste edukat osalemist koolivélistel konkurssidel, tiritustel ja vdistlustel.

Loovainetes analiiiisivad Opilased ise oma ja kaaslaste/dpetaja poolt tagasisidestatakse igaiihe:

suhtumist dppetdosse, tookust, piitidlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust t60 tegemisel;

Opperuumide korra ja tooviiside ohutuse jargimist;

kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise voimalikkust), materjali ja todvahendite valiku
otstarbekust, eseme valmistamise viisi, todjoonise tehnilist korrektsust jm;

valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust,
teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, tO6ohutuse nduete jargimist jm); loovat, isikupdrast ja sddstlikku
tegutsemist individuaal- vo1 rithmatdos;

tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, lilesande digeaegset Iopetamist, eseme kvaliteeti jm), sh

iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust;



e t60 esitlemist ja valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja pohjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust; oskust vairtustada ja analiilisida enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate kunstindhtuste iile;

e oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi ldhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest.

1.7. Fiiiisiline oppekeskkond

Kool tagab, et klassiruumides on loovainete labiviimiseks vajalikud todvahendid ja tingimused:

1) individuaalseks ja rithmatooks vajalik pind;
2) 500-luksise pdevavalgusspektriga valgustus to6pinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3) reguleeritava korgusega molbertid voi lauad koos joonistusalustega ning todde kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise
vodimalused ning projektsioonitehnika;

4) vajalikud toovahendid ja materjalid;

5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

6) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise voimalus ning internetiiihendus;

7) ruumid riietumiseks ja kétepesuks, Opetajatodks, materjalide ja practicaliste toode hoidmiseks;

8) individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja Opetajale.



2. Ainekavad

2.1. Loovuse ainekava

2.1.1. Loovuse oppeaine Kirjeldus
Loovainete fookus 1.- 3. klassis on kéelisel tegevusel ning loomisest rddmu tundmisel. Aasta-aastalt suureneb t66 planeerimise,
motestamise ja analiilisimise oskuste kujundamise osakaal. Loovainete dpitulemused katavad nii kunstidpetuse kui to60petuse
Opieesmirke, rohuasetus on jairgmiste suuremate teemade mdistmisel:

1) t66 kavandamine;

2) materjali ja tooviisi valik;

3) séastlik tarbimine;

4) teadlik tootamine;

5) loomingu mdtestamine;

6) teadmised kunstist;

7) tervislikud harjumused;

8) wviljendusviisid virtuaalsetes keskkondades.
Tooopetust ja kunstiopetust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline Opilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus.
Todtllesannete valikul 1dhtutakse eesmaérgist arendada Opilaste vaimseid ja fiiiisilisi voimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamdotu,
ruumitaju, kujutlusvdoimet jm. Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning julgust
olla loov. Opetaja kavandab tddiilesanded nii, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused lahendused ning Opilastel jéiks
voimalus rakendada fantaasiat. POoratakse tdhelepanu toole ja tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud ponevate ideede iile ning
innustatakse loovast tegevusest rodmu tundma. Tehakse nii iihistdid kui individuaalseid toid. Loovained tdidavad oma olemusest

tulenevalt ka emotsionaalselt tasakaalustavat tilesannet.



Opilaste t66d on koolis nihtaval kohal ja vanematel on vdimalik niha oma laste loomingut nii koolimajas, uurimisteemade
esitlustel kui ka virtuaalkeskkondades. Koigi teemade kisitlemisel tuuakse vdimalikult palju niiteid kunstist ning visuaalsest

kultuurist Idhitimbruses, Eestis (sh mitte-eestlaste visuaalkultuuri ja késitoo ndited), Venemaal ja Euroopas.

Loovainete Opetamise pohimotted:

1) Loovaineid dpetatakse 1dhtudes keelekiimbluse pohimotetest ja LAK-6ppe meetodidest eesti ja vene keeles.

2) Ope toimub uurimuslikus dppes ja loovustundides.

3) Loovainete Oppeprotsessis kombineerime vaba loomingulisust, struktureeritud tootamist, t66 kavandamist,
motestamist ja praktilist kielist tegevust.

4) Loovainete Opetamine on temaatilises seoses teiste Oppeainete ja kesksete teemadega. Loovainetes tehtavad
praktilised t66d panustavad uurimisteemade tervikprotsessi.

5) Loovainete Oppimisel on kesksel kohal t66 planeerimise, materjali ja tooviiside valiku ning teostamise loogilise
seose moistmine.

6) Loovainete Oppe iliheks eesmérgiks on omandada konstruktiivse tagasiside andmise ja vastuvotmise oskus ning
kogeda sisulise tagasiside vajalikkust oma t60 tdiustamisel ja viimistlemisel varasemast veelgi kdrgemal tasemel.

7) Loovainete Oppe véltimatuks osaks IZUM Erakoolis on ka oma td6 esitlemine ning valikute pohjendamine
kaaslastele, Opetajale, vanematele voi laiemale publikule.

8) Opilane on Opetaja vordviirne partner, Opetaja tihtsustab Opilaste eelteadmisi ja huvisid, suunab neid oma
potentsiaali avastama ja rakendama. Oppe keskmes on dpilased, kelle individuaalsusega on iga tunni planeerimisel

arvestatud.



9) Kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud késitlust ning
suurendavad dpimotivatsiooni.

10) Toetatakse Opilaste teadmiste, oskuste ja hoiakute arengut, sealjuures on pohirdhk hoiakute kujundamisel.

11) Arvestatakse Opilaste voimeid ja suutlikkust, kohalikku eripéira ning muutusi ithiskonnas.

12) Kasutatakse mitmekiilgset 6ppemeetodite valikut rohuasetusega aktiivoppemeetoditel.

13) Opilastele vdimaldatakse dppida iiksi ja koos teistega (paaris- ja riihmatdod), et toetada nende kujunemist aktiivseteks
ning iseseisvateks oppijateks

14) Iseseisva oppe ajal on Opilastel voimalus omas tempos iilesannetega tegeleda ning saada Opetajatalt selle kohta
tagasisidet.

15) Koostoise oppimise vormis on Opilastel lisaks loovusainete Opitulemuste saavutamisele voimalus arendada oma
sotsiaalseid ja emotsionaalseid oskusi, koostodoskusi ja eneseviljendusoskust.
16) Kasutame niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja

vahendeid. Virtuaalsetes keskkondades toimetulek on {iks osa kunsti ja to6dpetuse dpieesmarkidest.

2.1.3. Loovainete opitulemused ja oppesisu 1. klassis

Oppeainet dpitakse 3 tundi nidalas, kokku 105 tundi dppeaastas. Oppetdd toimub loovuse tunnis ja uurimisdppe raames teiste
ainetega 10imitult. Kdigi teemavaldkondadega tegeletakse 14bi I kooliastme koigi klasside. Esimestes klassides on mahuliselt
rohkem kielisi tegevusi ning vdhem motestamise, reflekteerimise ja faktiteadmiste omandamise osa. Teises, kolmandas ja

neljandas klassis suureneb t60 motestamise ning analiiiisi osakaal.



Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

To0 kavandamine

Onnestunud t66 eeldab alati
planeerimist, uurimist ja ideede
arendamist.

1. Kirjeldab ning hindab oma
ideid.

2. Esitab oma ideede erinevaid
lahendusi (paberil visandatuna,
individuaalselt voi rithmatdo
tulemusena suuliselt, joonistena
vOi ettekandena).

Umbritsevate esemete
vaatlemine. Ideede visandamine
paberil.

Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine.

Ideede kirjeldamine kaaslastele.

Opilane visandab oma ideed
paberil, esitab neid
individuaalselt voi rithmat6o
tulemusena suuliselt, joonistena
voi PowerPointi ettekandena.

Materjali ja
tooviiside valik

Materjali ja todviisi valik sdltub
t00 eesmargist.

1. Eristab erinevaid looduslikke
ning tehismaterjale (paber,

tekstiil, nahk, plast, puit, metall).

2. Vordleb materjalide tildisi
omadusi.

3. Oskab materjale ihendada ja
kasutada.

4. Valib materjalide
kisitsemiseks erinevaid
tootlemisviise ja -vahendeid.

5. On vahendite valikul loov.

Looduslikud ning tehismaterjalid
(paber, tekstiil, nahk, puit, metall,
plast). Materjalide saamine,
omadused, otstarve. Katsetused
erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlemine:

Paber ja kartong: valmistamine,
liigid, omadused, kasutamine;

Omblus- ja tikkematerjalid:
taimse péritoluga
tekstiilmaterjalid (lina, puuvill)
ning nende omadused; loomse
péritoluga tekstiilmaterjalid (siid,
vill) ning nende omadused ja




Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

6. Kasitseb kasutatavamaid
toovahendeid digesti ning
ohutult.

7. Kasutab paberit ning kartongi
tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid
valmistades.

8. Modelleerib ja meisterdab
erinevatest materjalidest
esemeid.

9. Valmistab tekstiilmaterjalist
védiksemaid esemeid.

10. Rakendab kahe- ja
kolmemdodtmelise kujutamise
votteid.

11. Rakendab oma toddes
erinevaid kunstitehnikaid ja
toovotteid.

kasutamine. Tekstiilide
kasutamine roivastuses ja
kodutekstiilide valmistamisel.
Triikimustrilise riide parem ja
pahem pool. Riide diris;

Nahk, kunst- ja tehismaterjalid;

Puit: puidu liigid, omadused,
kasutamine, vineer;

Metall ja plast: omadused ja
kasutamine.

Praktilised t66d materjalide
omaduste vordlemiseks (paber +
tekstiil, tekstiil + puit, puit + traat
jne). Ideede leidmine materjalide
korduskasutuseks.

Materjalide erinevad
tootlemisviisid ja tootlemisvotte
valik soltuvalt ideest ning
materjalist. Sagedasemad
toovahendid (kédrid, nuga,
naaskel, ndel, heegelndel, vasar,
saag, kruvikeeraja, 15iketangid,
ndpitsad jne), nende dige,
otstarbekas ja ohutu kasutamine
ning hooldamine. Erinevate
materjalide tootlemisviisid:




Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

16ikamine, vestmine, saagimine,
liimimine, naelutamine,
lihvimine, virvimine,
viimistlemine, pdletamine.
Joukohaste esemete
valmistamine.

Omblemine, heegeldamine,
punumine (padja voi pehme
maéanguasja dmblemine, nddpide
omblemine silmadeks,
ndelapadja voi palli viltimine).
Ruumi- ja vérvidpetus,
kompositsioon.

Saistlikkus

Materjalide sddstlik kasutamine
hoiab keskkonda, sddstab raha ja
aitab kaasa loovusele.

1. Teab, kuidas luua ning tarbida
sadstvalt.

2. Tegutseb saidstliku tarbijana.

Materjalide véértus ja maksumus.

Taaskasutamine — majapidamises
jarelejddnud pisiesemetest
(tikutoosid, karbid, plastpudelid
jne) meisterdamine: manguasjad,
mudelid (modbel, tulevikuauto),
robotid jne; rithmatdod:
minguvaljaku, klassi, oma toa
makett jne. Ruumide
kaunistamiseks erinevate
taaskasutusmaterjalide
kasutamine. Videod, igapdevaelu
ndited.

Meid iimbritsev esemeline




Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

keskkond, vajalikud asjad kodus
ja koolis. Oma vajaduste ning
voimaluste hindamine asju
muretsedes. Asjade vairtuse
selgitamine, vastavalt
voimalustele kulutuste
planeerimine.

Teadlik tootamine

Oskuslik tootamine sddstab aega,
energiat, materjale ning pakub
roomu.

1. Too6tab Opetaja suulise
juhendamise jérgi.

2. Kasutab iseseisva t66
abivahendina kirjalikku
toojuhendit.

3. Julgeb oma ideede
teostamiseks ise voimalusi valida
ja moelda.

4. Arvestab iihiselt tootades
kaaslastega.

5. Arutleb ohutuse vajalikkuse ja
tookoha korrashoiu tile.

Tootamine suulise juhendamise
jargi. Tutvumine kirjaliku
toojuhendiga ja sellest
arusaamine.

Opilane valib valmistatava eseme
jargi sobiliku materjali,
toovahendid ja tehnika.

Riihmat6os iilesannete tditmine,
iihiselt ideede genereerimine,
iiksteise arvamuste arvestamine
ja kaaslaste abistamine.

Tookoha korrashoidmine, selle
mdju t66 tulemusele ja ohutusele.

Teadmised
visuaalkultuurist

Visuaalkultuuril on palju
viljendusviise, mis on ajas
muutunud.

1. Kasutab moningaid
kunstimdisteid kunstiteoste ning
enda ja kaaslaste loovtoddest

Kunstisonavara tutvustamine
ning kasutusvdimaluste
pakkumine.




Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu
radkides. Vestlused kunstiteostest ja lood
kunstnikest. Tutvumine
2. Oskab nimetada mdnda lahitimbruses paiknevate
lahitimbruse tdhtsat kunsti- voi muuseumite, galeriide,
kultuuriobjekti. linnaruumis paiknevate
kunstiobjektide, sh skulptuuride,
3. Toob niiteid timbritseva arhitektuurivairtustega jne.
visuaalse kultuuri néhtustest.
Disaini ideestikuga tutvumine ja
enda timber oleva mdtestamine.
Tervislikud Puhtus, viisakus ja tervislik toit 1. Hoiab korda oma tegevustes ja | Arutelu hubase kodu kui perele
harjumused teevad elu meeldivamaks. iimbruses. olulise vairtuse lile. Ruumide

2. Teab isikliku hiigieeni
vajalikkust ning hoolitseb oma
vélimuse ja rdivaste eest.

3. Jargib viisakusreegleid.

korrastamine ja kaunistamine.

Laua katmine, kaunistamine ja
koristamine. Jdidtmete sortimine.
Klassiohtud, tdhtpdevadeks
ettevalmistumine koolis.

Koolipuhveti t66s osalemine,
koolitoitlustaja tdoga tutvumine.

Riiete ning jalatsite korrashoid.

Isiklik hiigieen (garderoobi
kasutus, kétepesu koolis).

Rolliméngud, arutelud ja
praktiline kasutamine:
kaitumisest koolis, kodus,




Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu
tdnaval, nditusel, raamatukogus,
kinos ja teatris ning suhtlemisest
eakaaslaste ja vanemate
inimestega.
Viljendusviisid Virtuaalsed keskkonnad pakuvad | 1. Tuleb toime virtuaalsetes Opilast toetatakse ja suunatakse
virtuaalsetes laia valikut vdljendusvdimalusi ja | keskkondades. virtuaalseid keskkondi kasutama
keskkondades kitkevad ka ohte. too0petuse ja kunstidppe

2. Teadvustab meedia voimalusi
ja ohtusid.

kontekstis ning mirkama ja
moistma meedia olemust.

2.1.4. Loovainete dpitulemused ja oppesisu 2. klassis

Oppeainet dpitakse 3 tundi nidalas, kokku 105 tundi dppeaastas.

Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

To0 kavandamine

Onnestunud t66 eeldab alati
planeerimist, uurimist ja ideede
arendamist.

1. Kirjeldab, esitleb ning hindab
oma ideid.

2. Esitab oma ideede erinevaid
lahendusi, st motleb ja kavandab
uhele iilesandele mitu lahendust.

Ideede otsimine ja valimine,

Ideede visandamine paberil.
Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine.

Ideede esitlemine: arutlemine
kaaslastega erinevate

abimaterjali ning info kasutamine.

Umbritsevate esemete vaatlemine.




Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

tehnoloogiliste ning kujunduslike
voimaluste iile esemete
valmistamisel; ideede
visandamine paberil ja esitamine
individuaalselt voi riihmatodna
(suuliselt, joonistena voi
PowerPointi ettekandena).

Materjali ja
tooviiside valik

Materjali ja tooviisi valik sdltub
to0 eesmargist.

1. Eristab erinevaid looduslikke
ning tehismaterjale (paber, tekstiil,
nahk, plast, puit, metall).

2. Vordleb materjalide tildisi
omadusi.

3. Oskab materjale tihendada ja
kasutada.

4. Valib materjalide késitsemiseks
erinevaid tootlemisviise ja
-vahendeid.

5. On vahendite valikul loov,
késitseb kasutatavamaid
toovahendeid digesti ning ohutult.

6. Kasutab paberit ja kartongi
tasapinnaliste ning ruumiliste
esemete valmistamiseks,
modelleerib ja meisterdab

Looduslikud ning tehismaterjalid
(paber, tekstiil, nahk, puit, metall,
plast). Materjalide saamine,
omadused, otstarve.

Katsetused erinevate
materjalidega, nende omaduste
vordlemine:

Paber ja kartong: valmistamine,
liigid, omadused, kasutamine;

Omblus- ja tikkematerjalid:
taimse ja loomse péritoluga
tekstiilmaterjalid (lina, puuvill,
siid, vill), nende omadused ja
kasutamine. Tekstiilide
kasutamine rdivastuses ja
kodutekstiilide valmistamisel.
Triikimustrilise riide parem ja
pahem pool, riide diris;




Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

erinevatest materjalidest esemeid.

7. Valmistab tekstiilmaterjalist
viiksemaid esemeid.

8. Rakendab kahe- ja
kolmemoodtmelise kujutamise
votteid, oskab esile tuua kujutatava
iseloomulikke jooni.

9. Rakendab oma toodes
mitmekesiseid kunstitehnikaid ja
toovotteid.

Nahk, kunst- ja tehismaterjalid;

Puit (puidu liigid, omadused,
kasutamine, vineer), metall ja
plast.

Praktilised t66d materjalide
omaduste vordlemiseks (paber +
tekstiil, tekstiil + puit, puit + traat
jne). Ideede leidmine materjalide
korduskasutuseks.

Materjalide erinevad to6tlemise
viisid ja votte valik soltuvalt
ideest ja materjalist. Sagedasemad
toovahendid (kéérid, nuga,
naaskel, ndel, heegelndel, vasar,
saag, kruvikeeraja, 10iketangid,
népitsad jne), nende dige,
otstarbekas ja ohutu kasutamine
ning hooldamine.

Erinevate materjalide to6tlemise
viisid: 16ikamine, vestmine,
saagimine, liimimine,
naelutamine, lihvimine,
varvimine, viimistlemine,
poletamine. Joukohaste esemete
valmistamine (dmblemine,
heegeldamine, punumine: padja
v0i pehme ménguasja dmblemine,




Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

padjale n6opide Omblemine
silmadeks, ndelapadja voi palli
viltimine jne).

Ruumi- ja vérvidpetus,
kompositsioon.

Saistlik tarbimine

Materjalide sddstlik kasutamine
hoiab keskkonda, sdédstab raha
ja aitab kaasa loovusele.

1. Teab, kuidas luua ning tarbida
sadstvalt.

2. Tegutseb sdidstliku tarbijana.

Materjalide véértus ja maksumus.

Taaskasutamine — majapidamises
jérelejadnud pisiesemetest
(tikutoosid, karbid, plastpudelid
jne) meisterdamine (méinguasjad,
mudelid, robotid) ja rithmat66d
(minguvéljaku, klassi, oma toa
makett). Ruumide kaunistamine
taaskasutusmaterjalidega. Videod,
igapédevaelu néited.

Meid iimbritsev esemeline
keskkond, vajalikud asjad kodus
ja koolis. Oma vajaduste ning
voimaluste hindamine asju
muretsedes, kulutuste
planeerimine.

Teadlik tootamine

Oskuslik tootamine sddstab
aega, energiat, materjale ning
pakub roomu.

1. Tootab Opetaja suulise

juhendamise jérgi, kasutab iseseisva

t00 abivahendina kirjalikku
toojuhendit.

Tootamine suulise juhendamise ja
kirjaliku t66juhendi jérgi.

Opilane valib valmistatava eseme




Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

2. Julgeb oma ideede teostamiseks
ise voimalusi valida ja moelda.

3. Arvestab iihiselt tootades
kaaslastega.

4. Arutleb ohutuse vajalikkuse ja
tookoha korrashoiu {ile.

jérgi sobiliku materjali,
toovahendid ja tehnika.

Rithmat6os lilesannete tditmine,
tihiselt ideede genereerimine,
iiksteise arvamuste arvestamine ja
kaaslaste abistamine.

Tookoha korrashoidmine, selle
mdju to6 tulemusele ja ohutusele.

Motestamine ja
reflektsioon

Igal t661 on looja isikust voi
kultuuritaustast tulenev
tdhendus.

1. Motleb oma t66 kvaliteedi iile ja
leiab viise t60 tdiustamiseks,
tutvustab ja hindab oma t66d.

2. Mirkab esemetel rahvuslikke
elemente.

3. Maistab kultuuride traditsioone
ja uuenduslikkust.

4. Mérkab seoseid ning tajub kunsti
rolli tihiskonnas ja isiklikus elus.

5. Toob Opetusega seonduva kohta
nditeid igapédevaelust ning uurib
igapédevaste esemete vormi ja
otstarbe seoseid.

Oma t60 analiilisimine,
konstruktiivse tagasiside
andmine.

Kunstiteoste vaatlemine,
kirjeldamine ja analiiiisimine.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid.
Esemete disain minevikus ja
tdnapdeval.

Oppekiik kodukohalihedasse
ettevottesse voi laadale, kus
miitiakse kohalikku kasit66d (nt
mihklipdeva laat, mardipdeva
laat).




Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

Tervislikud
harjumused

Puhtus, viisakus ja tervislik toit
teevad elu meeldivamaks.

1. Hoiab korda oma tegevustes ja
iimbruses.

2. Teab isikliku hiigieeni
vajalikkust ning hoolitseb oma
vilimuse ja roivaste eest.

3. Jargib viisakusreegleid.

Arutelu hubase kodu kui perele
olulise vairtuse iile. Ruumide
korrastamine ja kaunistamine.

Laua katmine, kaunistamine ja
koristamine. Jddtmete sortimine.
Klassidhtud, tdhtpdevadeks
ettevalmistumine koolis.

Koolipuhveti t60s osalemine,
koolitoitlustaja to6ga tutvumine.

Riiete ning jalatsite korrashoid,
isiklik hiigieen (garderoobi
kasutus, kitepesu koolis).

Rolliméngud, arutelud ja
praktiline kasutamine: kditumisest
koolis, kodus, tdnaval, néditusel,
raamatukogus, kinos ja teatris
ning suhtlemisest eakaaslaste ja
vanemate inimestega.

Virtuaalsed
keskkonnad

Virtuaalsed keskkonnad
pakuvad laia valikut
viljendusvoimalusi ja kitkevad
ka ohte.

1. Tuleb toime virtuaalsetes
keskkondades.

2. Teadvustab meedia vdoimalusi ja
ohtusid.

Opilast toetatakse ja suunatakse
virtuaalseid keskkondi kasutama
too0petuse ja kunstidppe
kontekstis ning mirkama ja
moistma meedia olemust




2.1.5. Loovainete opitulemused ja oppesisu 3. klassis

Oppeainet dpitakse 3 tundi nidalas, kokku 105 tundi dppeaastas.

~

Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu
Too Onnestunud t66 eeldab alati 1. Kirjeldab, esitleb ning hindab Ideede otsimine ja valimine,
kavandamine planeerimist, uurimist ja ideede | oma ideid. abimaterjali ning info kasutamine.
arendamist. )
2. Esitab oma ideede erinevaid Umbritsevate esemete vaatlemine.
lahendusi, st Opilane mdotleb ja Ideede visandamine paberil.
kavandab iihele iilesandele mitu Lihtsate esemete ja keskkonna
lahendust. kavandamine.
3. Suudab iseseisvalt uurida ja Ideede esitlemine: arutlemine
leida materjale etteantud teemal. kaaslastega erinevate
tehnoloogiliste ning kujunduslike
vOimaluste iile esemete
valmistamisel; ideede
visandamine paberil ja esitamine
individuaalselt voi rithmatdona
(suuliselt, joonistena voi
PowerPointi ettekandena).
Materjali ja Materjali ja tooviisi valik soltub | 1. Eristab erinevaid looduslikke Looduslikud ning tehismaterjalid

tooviiside valik

t60 eesmargist.

ning tehismaterjale (paber, tekstiil,
nahk, plast, puit, metall).

2. Vordleb materjalide tildisi
omadusi.

(paber, tekstiil, nahk, puit, metall,
plast). Materjalide saamine,
omadused, otstarve.

Katsetused erinevate
materjalidega, nende omaduste




Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

3. Oskab materjale {ihendada ja
kasutada.

4. Valib materjalide késitsemiseks
erinevaid totlemisviise ja
-vahendeid.

5. On vahendite valikul loov.

6. Kasitseb kasutatavamaid

toovahendeid digesti ning ohutult.

7. Kasutab paberit ning kartongi
tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid
valmistades.

8. Modelleerib ja meisterdab
erinevatest materjalidest esemeid.

9. Valmistab tekstiilmaterjalist
védiksemaid esemeid.

10. Rakendab kahe- ja
kolmemodtmelise kujutamise
votteid, oskab esile tuua
kujutatava iseloomulikke jooni.

11. Rakendab oma toddes
mitmekesiseid kunstitehnikaid ja
toovotteid.

vOrdlemine:

Paber ja kartong: valmistamine,
liigid, omadused, kasutamine;

Omblus- ja tikkematerjalid: taimse
ja loomse péritoluga
tekstiilmaterjalid (lina, puuvill,
siid, vill), nende omadused ja
kasutamine. Tekstiilide
kasutamine rdivastuses ja
kodutekstiilide valmistamisel.
Triikkimustrilise riide parem ja
pahem pool, riide déris;

Nahk, kunst- ja tehismaterjalid;

Puit (puidu liigid, omadused,
kasutamine, vineer), metall ja
plast.

Praktilised t66d materjalide
omaduste vordlemiseks (paber +
tekstiil, tekstiil + puit, puit + traat
jne). Ideede leidmine materjalide
korduvkasutuseks.

Materjalide erinevad to6tlemise
viisid ja votte valik soltuvalt
ideest ja materjalist. Sagedasemad
toovahendid (kéérid, nuga,




Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

naaskel, ndel, heegelndel, vasar,
saag, kruvikeeraja, ldiketangid,
ndpitsad jne), nende dige,
otstarbekas ja ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine.

Erinevate materjalide to6tlemise
viisid: 16ikamine, vestmine,
saagimine, liimimine,
naelutamine, lihvimine,
varvomine, viimistlemine,
pOletamine. Joukohaste esemete
valmistamine (dmblemine,
heegeldamine, punumine: padja
vOi pehme ménguasja dmblemine,
padjale n66pide Omblemine
silmadeks, ndelapadja voi palli
viltimine, seinapildi
tikkimine/dmblemine jne).

Saastlik
tarbimine

Materjalide sdistlik kasutamine
hoiab keskkonda, sdéstab raha ja
aitab kaasa loovusele.

1. Teab, kuidas luua ning tarbida
sddstvalt.

2. Tegutseb sadstliku tarbijana.

Materjalide véértus ja maksumus.

Taaskasutamine — majapidamises
jérelejadnud pisiesemetest
(tikutoosid, karbid, plastpudelid
jne) meisterdamine (méanguasjad,
mudelid, robotid) ja rithmat66d
(ménguvéljaku, klassi, oma toa
makett). Ruumide kaunistamiseks
kasutatakse erinevaid
taaskasutusmaterjale. Videod,




Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu
igapédevaelu néited.
Meid timbritsev esemeline
keskkond, vajalikud asjad kodus
ja koolis. Oma vajaduste ning
voimaluste hindamine asju
muretsedes, kulutuste
planeerimine.
Teadlik Oskuslik tootamine sddstab aega, | 1. To6tab dpetaja suulise Tootamine suulise juhendamise
tootamine energiat, materjale ning pakub juhendamise jargi. jargi. Tutvumine kirjaliku
roomu. toojuhendiga, sellest arusaamine.
2. Kasutab iseseisva too
abivahendina kirjalikku Opilane valib valmistatava eseme
to0juhendit. jargi sobiliku materjali,
toovahendid ja tehnika.
3. Julgeb oma ideede teostamiseks
ise voimalusi valida ja moelda. Riihmat6os tilesannete tditmine,
ithiselt ideede genereerimine,
4. Arvestab Uhiselt tootades liksteise arvamuste arvestamine ja
kaaslastega. kaaslaste abistamine.
5. Arutleb ohutuse vajalikkuse ja | Tookoha korrashoidmine, selle
tookoha korrashoiu iile. mdju t6d tulemusele ja ohutusele.
Teadmised Visuaalkultuuril on palju 1. Kasutab olulisemaid Kunstisdnavara tutvustamine ning
visuaalkultuurist | vdljendusviise, mis on ajas kunstimdisteid kunstiteoste ning kasutusvoimaluste pakkumine.

muutunud.

enda ja kaaslaste loovtoode iile
arutledes.

2. Oskab nimetada Eesti, Vene ja

Eesti, Vene ja Euroopa
olulisemate kunstnikest lugude
kuulamine. Vestlused




Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu
muu Euroopa olulisemaid kunstiteostest. Tutvumine
kunstnikke ning lahitimbruse lahitimbruses paiknevate
téhtsaid kunsti- ja kultuuriobjekte. | muuseumite, galeriide,
linnaruumis paiknevate
3. Arutleb timbritseva visuaalse kunstiobjektide (skulptuurid,
kultuuri néhtuste tle. arhitektuuriviirtused) jne.
Disaini ideestikuga tutvumine ja
enda timber oleva mdtestamine.
Loomingu Igal t6061 on looja isikust voi 1. Motleb oma t66 kvaliteedi iile | Oma t66 analiilisimine,
motestamine kultuuritaustast tulenev ja leiab viise to0 tdiustamiseks. konstruktiivse tagasiside andmine.

tahendus.

2. Tutvustab ja hindab oma t66d.

3. Mirkab esemetel rahvuslikke
elemente.

4. Moistab kultuuride traditsioone
ja uuenduslikkust.

5. Mirkab seoseid ning tajub
kunsti rolli ithiskonnas ja isiklikus
elus.

6. Toob Opetusega seonduva kohta
nditeid igapédevaelust.

7. Uurib igapdevaste esemete
vormi ja otstarbe seoseid.

Kunstiteoste vaatlemine,
kirjeldamine ja analiiiisimine.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid.
Esemete disain minevikus ja
tdnapédeval.

Oppekiik kodukohaléhedasse
ettevottesse voi laadale, kus
miitiakse palju kohalikku kasitood
(nt mihklipdeva laat, mardipdeva
laat).




